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Pré-Requisitos

EX002 — Construgao de Algoritmos Computacionais

EMENTA

Entrada e saida em arquivos. Ponteiros. Estruturas lineares seqiienciais e dinamicas.

OBJETIVOS

Primordialmente capacitar o aluno a entender as principais estruturas de dados e saber utiliza-las de forma

correta, em uma descrigao que exija 0 seu uso.
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CONTEUDO PROGRAMATICO/PLANO DE UNIDADES DIDATICAS

1. Entrada e Saida em Arquivos
e Arquivos Texto

e Arquivos Binarios

2. Estruturas lineares seqiienciais
e Listas seqienciais
0 Implementacao das operagdes basicas
= Insergao de nos
= Remocéao de nés
= Alteracdo de nés
= Ordenagéao e busca em listas

o Casos particulares: pilha e fila

3. Ponteiros
e Conceitos basicos
e Enderegamento direto e indireto
¢ Principios de alocagao dindmica

e Problemas com seu uso

4. Estruturas lineares dinamicas
e Listas simplesmente encadeadas
0 Implementagao das operagdes basicas
= Insergao de nods
= Remocéao de nés
= Alteracdo de nés

= Ordenagéao e busca em listas
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